Yy = . -
o IN VIAGGIO CON DANTE. "‘..‘
’ K,
P4 !
' au | INFERNrO, PURG AEIVORIO’ , f
N
3 ‘»’ - "a’,""" y
e
/B . L 2 A AN J# e «
UN GIOCO CHE SI ISPIRA AL GRANDE POEM#A DI DANTE ALIGHIERI LA DIVINA COMMEDIA. \
" il <
N,
7)) L
L, e

[ cLasseerc |







Il gioco si ispira al grande poema
Dante Alighieri:

“La Divina Commedia“

II meccanismo del gioco € semplice, ogni
concorrente dovra fare un percorso sui
tabelloni circolari: Inferno, Purgatorio
e Paradiso, avanzando secondo il numero
che il dado indichera, dovra superare qualche
ostacolo, rispondere a domande sulle carte
Dante, Chiavi e Beatrice.

I tre tabelloni formano una struttura a tre
piani: si parte dal basso:Inferno e si prosegue
verso l'alto attraverso il Purgatorio e infine il
Paradiso.






Con tutto si puo giocare, anche con Dante Alighieri e con la Divina
Commedia, che sara pure un'opera drammatica e divina, ma pur sempre
commedia resta.

Al“Gioco della Commedia” si partecipa singolarmente, a coppie o squadre,
preferibilmente a fine Anno Scolastico, quando si ha un'idea piu precisa
della discesa e risalita dantesca. Ad ogni tappa ci aspettano santi, dannati e
ostacoli, proprio come nella vita.

Cascando nella casella di una delle guide di Dante si tira di nuovo, se si
capita nei "luoghi" i giocatori stanno fermi un giro.

Ci sono caselle-luoghi e caselle-personaggi, da Ciacco a Cerbero, e
naturalmente molte domande. Alla fine attendono San Bernardo e la
preghiera alla Vergine. Il jolly, naturalmente, € Beatrice, che intercede per i
giocatori!
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